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2 Desarrollo de Aplicaciones Interactivas

Introduccion

El Fondo Social Europeo, EOI, Escuela de Organizacion
Industrial y el Ayuntamiento de Malaga, conscientes

de la necesidad de aumentar la empleabilidad de las personas
desempleadas de larga duracion y de mas edad, lanzan este
programa que pretende capacitarles para su reincorporacion
en el mundo laboral especializandoles en los ambitos mas
demandados por el tejido empresarial.

Las tecnologias de Realidad Virtual (RV) y de Realidad Aumentada
(AR) estan teniendo un gran impacto en multiples sectores

de la sociedady la industria, siendo empleadas en el desarrollo

de aplicaciones muy diversas que proponen soluciones tecnolégicas
a necesidades industriales y sociales, asi como nuevas

experiencias interactivas.

Los profesionales expertos en el desarrollo de experiencias
interactivas que implementan las tecnologias de Realidad Virtual

y Realidad Aumentada estan siendo muy demandados por

las empresas y las instituciones; ademas, las personas con este perfil
profesional pueden optar por desarrollar sus propias ideas para iniciar

el camino del emprendimiento o buscar inversion para llevarlas a cabo.

Requisitos

INICIO
Octubre

DURACION

170 h
+ tutorias individuales

HORARIO

Lunes a viernes
por las mananas

*|_as tutorias podran
realizarse en formato
online en horario

de tarde

MODALIDAD
Blended

LUGAR

Polo de Contenidos
Digitales

100% Gratuito.

Cofinanciado por el Ayuntamiento
de Malaga, el Ministerio de Industria,
Comercio y Turismo y el Fondo Social
Europeo.

L os destinatarios del programa personas desempleadas de larga
duracion, con titulacion minima de FP Il. Tendran que disponer
de un PC u ordenador portatil y conexion a internet.

Los desempleados seran preferentemente de la ciudad de Malaga

(a estos efectos se considerara estar desempleado 12 o mas meses en
los ultimos 18 meses) inscritos en las oficinas publicas de empleo

en busqueda de una ocupacion.
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Contenidos

MODULO I: DISENO DE EXPERIENCIAS « Estructuracion del codigo.
INTERACTIVAS Y VIDEOJUEGOS + Variables.

+ Métodos y funciones.

+ Operadores.

+ Sentencias de control.

+ Enumerados y diccionarios.

* Listasy arrays.

* Vectores.

+ Trabajo con repositorios de codigo.

+ Conceptos fundamentales.

+ Bases del disefo de aplicaciones interactivas.

+ Bases del disefio de videojuegos.

+ Proceso de desarrollo.

+ Perfiles profesionales.

+ Documentacion del proceso de disefio y desarrollo.

MODULO II: DESARROLLO EN UNITY MODULO IV: DISENO DE INTERACCION
« Introduccion al entorno de trabajo. Y JUGABILIDAD
+ Gameobijectsy prefabs. + Disefo centrado en el usuario.
+ Principales componentes de Unity. + Elementos interactivos.
+ Materiales y texturas. + Diagrama de interaccion.
* Importacion de assets 2D y 3D. + Acciones y mecanicas de juego.
+ Sistema de fisicas. * Flujo de juego.
+ Sistema de camaras. + Feedback.
+ Sistema de iluminacion. + Game Concept Document.
+ Sistema de interfaz de usuario. + Prototipado.
+ Animacion y controladores de animaciones
+ Sistema de sonido. MODULO V: DISENO DE INTERFACES
+ Sistemas de particulas. Y EXPERIENCIAS DE USUARIO
. . + Conceptos fundamentales del disefio UX. N
MODULO lil: PROGRAMACION + Elaboracion de personas e historias de usuario.
ORIENTADA A OBJETOS « Arquitectura de la informacion. N
« Conceptos fundamentales de POO. + Conceptos fundamentales del disefio Ul.
- Légica de programacion. « Componentes basicos de interfaz y patrones B

de interaccion.

+ Entorno de programacion.

MODULO VI: PROGRAMACION
DE APLICACIONES INTERACTIVAS EN UNITY

+ Estructura de programacion en Unity.

+ Métodos MonoBehaviour.

+ Comunicacion entre Gameobjects y componentes.
+ Programacion de mecanicas de juego.

+ Sistema de Inputs.

Inscripciones y mas informacion

EOI Andalucia
TIf.954 46 3377
mariolaromero@eoi.es
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» Control de cdmaras, entorno e iluminacion.
+ Colisionesy control de fisicas.

+ Mallas de navegacion.

+ Programacion de la interfaz de usuario.

*+ Raycast.

+ Sistema de eventos.

+ Persistencia y transicion de escenas.

+ Creacion de ejecutables.

+ Buenas practicas y optimizacion.

MODULO VIIi: REALIDAD AUMENTADA (AR).
BASES CONCEPTUALES, DISENO Y
DESARROLLO PRACTICO

+ Conceptos fundamentales de la AR.

+ Disefio de interaccion y jugabilidad para AR.

« Disefio de interfaces para AR.

+ Programacion de proyectos en AR.

* Implementacion de interaccion en AR.

« Camaray entorno virtual.

+ Geolocalizacion.

+ Implementacion de proyectos AR para Android.

MODULO VIli: REALIDAD VIRTUAL (VR).
BASES CONCEPTUALES, DISENO Y
DESARROLLO PRACTICO

+ Conceptos fundamentales de la VR.
+ Creacion de entornos para VR.
+ Disefio de interaccion y jugabilidad para VR.
- Disefio de interfaces para VR.
* Inputsen VR.
+ Programacion de proyectos en VR.
+ Implementacion de interaccion en VR.
+ Implementacion de proyectos
para Google Cardboard.
+ Implementacion de proyectos para Oculus.
+ Optimizacion para VR.

MODULO XIX: TECNOLOGIA RELACIONADA,
CONCLUSIONES Y PRESENTACION
DE PROYECTOS

+ Estudios de casos de éxitos.
+ Tecnologias relacionadas (realidad mixta
y tecnologia haptica).
+ Oportunidades en el mercado laboral.
+ Continuidad en el desarrollo del perfil profesional.
+ Conclusiones finales.
* Presentacion de proyectos.

MODULO X: EMPLEABILIDAD

+ Autoconocimiento.

+ Habilidades.

* Mercado laboral.

+ Busqueda activa de empleo.v
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