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Material didactico y divulgativo sobre patentes y
marcas en formato video pildoras animadas para

Secundaria

Descripcion

Se propone el siguiente material didactico sobre patentes y marcas en formato video
pildoras, de una duracidon no superior a los dos minutos, enmarcado en el plan de
actividades anuales de la Catedra EOl OEPM 2023-2024 y dirigido al publico de

formacion reglada obligatoria de Secundaria.

Objetivo general

e Transmitir los valores y ensefianzas de la Propiedad Industrial y la importancia

gue tienen las patentes en su dia a dia

Video pildoras

Los recursos didacticos son cinco video pildoras animadas con material didactico y
divulgativo sobre diversos aspectos de la Propiedad Industrial dirigidos a un publico de
Educaciéon Secundaria Obligatoria (entre los 12 y los 16 afos). Los materiales

producidos conllevan unas versiones acortadas dirigidas a su difusion en redes sociales.

Las video pildoras constituyen una breve historia cada una que trata temas como las
patentes, las marcas, los disefios, las falsificaciones y la propiedad industrial

En cada video pildora se plantea una introduccion, un nudo y un desenlace de la historia,
cuyo hilo argumental lo protagoniza un grupo de 4 adolescentes que estudian Educacion

Secundaria Obligatoria, van juntos a la misma clase y son amigos.



Caracteristicas

Cada video pildora consta de:

e Narrador/ conductor. Las piezas audiovisuales tienen con una voz en off en
castellano y también aparece en camara, que hace el papel de conductora de la

narracion
e Mdsica
e Grafismo en rétulos y caratulas en las preguntas. Inclusion de logos e imagenes
e Subtitulos
e Voces y subtitulos en castellano
e Lenguaje inclusivo
e Animaciones
¢ Requisitos de normativa de accesibilidad
e Formato adecuado para su inclusién y reproduccion en web y redes sociales

e Duracion: 2 minutos como maximo, cada una

Version acortada

Cada video pildora animada tiene su correspondiente versién acortada, de entre 20 y
30 segundos de duracién, dirigida a su difusion en redes sociales, cuyo resumen es el

siguiente:

e Video pildora 1. Patentes

Carlos tenia problemas para despertarse por las mafianas, por lo que Claudia pensoé
que fabricar un despertador que le echara agua era una gran idea.

Una vez creado el clock splash deciden patentarlo para evitar que alguien pueda
fabricarlo, venderlo o utilizarlo sin su consentimiento.

Por ello se acercan a la oficina espafiola de patentes y marcas para registrar la patente,

algo clave para el desarrollo tecnolégico y los avances en la sociedad.

e Video pildora 2. Marcas



César, Lucia, Claudia y Carlos se han enterado de que alguien esta copiando el formato
de sus exitosas galletas, lo que ha confundido a su clientela y ha hecho que sus ventas
disminuyan.

Para diferenciar su producto, han creado una marca con un logotipo que permita
distinguir sus galletas de la competencia.

Finalmente han registrado su marca en la oficina espafiola de patentes y marcas. jAhora

su clientela no tendra dudas de cudles son sus galletas!

e Video pildora 3. Disefios

César, Lucia, Claudia y Carlos creen que el trofeo de la liga de baloncesto de la ciudad
no es representativo. Por ello, se han propuesto como voluntarios para disefiar uno
nuevo que incorpore elementos relacionados con el baloncesto y con la ciudad.

Como les haindicado el organizador del evento, vez disefiado tendran que ir a registrarlo
a la Oficina Espariola de Patentes y marcas para hacerlo oficial y poder realizar el disefio

en formato fisico.

e Video pildora 4. Falsificaciones

César, Lucia, Claudia y Carlos van a comprar ropa nueva a la tienda de Sofi, que
destaca por sus disefios y calidad.

Cuando llegan a la tienda se enteran de que Sofi va a cerrar el negocio. Alguien ha
falsificado sus prendas y las vende a un precio mucho mas bajo, algo con lo que no
puede competir.

Por suerte, Sofi registrd su marca y sus disefios en la Oficina Espafiola de Patentes y

Marcas, por lo que ahora puede denunciar los hechos.

e Video pildora 5. Propiedad industrial

Lucia ha llegado un poco enfadada hoy al cine porque, por mucho cuidado que tenga,
el cable de los auriculares siempre se le termina enredando.
El grupo coincide en lo incobmodo que es que eso ocurra y reflexionan sobre el gran

avance que han supuesto los auriculares inaldmbricos y el bluetooth.



La propiedad industrial de inventos tan utiles como estos debe ser registrada en la
oficina espafiola de patentes y marcas para poseer el derecho de usar y vender esos

productos o tecnologia.

Estética de las video pildoras
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Recomendaciones didacticas

Debate inicial. Se recomienda realizar un breve debate inicial antes de visionar la primera video
pildora en la que se traten temas como las patentes y la propiedad industrial, y se recoja
informacion sobre lo que el alumnado conoce acerca del tema, con qué lo relacionan, si conocen
a alguien que haya patentado algun producto o creacion, y sea un espacio para que muestren

sus opiniones, ideas preconcebidas sobre el tema, etc.

Introduccion. Una vez realizado ese debate, se puede realizar una pequefia introduccién de en

qué consiste el material audiovisual que van a ver y qué temas se van a tratar.

Breve encuesta. Tras el visionado de cada video pildora, se puede pasar una breve encuesta

en la que valoren con tres items cudl ha sido su impresion general del material recibido.

Breve encuesta:

&

Me ha gustado Me es indiferente No me ha gustado

Encuesta. Tras el visionado de la las cinco video pildoras se puede realizar una breve encuesta
anonima en la que el alumnado puede opinar sobre lo que le ha parecido las video pildoras,
valorando aspectos como la tematica, la forma de abordar los temas, la adecuacion de las

historias, etc.

Debate final. También resultaria Gtil analizar sus impresiones tras finalizar el proceso didactico,
en la que analizarian si ha cambiado su vision de la tematica expuesta, si los temas tratados les

parecen mas 0 menos cercanos a su dia a dia que antes de comenzar el proceso.

Material de apoyo. Resultaria muy enriquecedor que se apoyara el material audiovisual de las
video pildoras con material didactico relacionado con el temay de distinta naturaleza: guias sobre
la Propiedad Industrial, trabajos de investigacion, proyecto grupal de creacién de un producto o

marca, apoyo bibliografico y web grafico para ampliar el tema, andlisis de casos de éxito, etc.
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